WYMAGANIA EDUKACYJNE

Przedmiot: REALIZACJA PROJEKTOW GRAFICZNYCH

Program nauczania dla zawodu: TECHNIK FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW 343105
AUD.02 Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu. AUD.0S Realizacja projektow multimedialnych 343105

Liczba godzin 60 godz., 2 godz./tyg. Klasa 5FSP Rok szkolny 2026/2027
Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene
NIEDOSTATECZNA DOPUSZCZAJACA DOSTATECZNA DOBRA BARDZO DOBRA CELUJACA

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

nie potrafi wymieni¢
podstawowych pojeé
dotyczgcych modelowania 3D,
druku 3D, animacji, wideo i
dzwieku;

nie rozréznia modelu 3D, pliku
do druku, pliku wideo ani pliku
dzwigkowego;

nie rozpoznaje podstawowych
elementéw drukarki 3D;

nie potrafi wskazaé
podstawowych narzedzi
programu do modelowania,
animacji, montazu lub edycji
dzwieku;

nie potrafi przygotowac
prostego modelu do druku ani
uruchomi¢ programu typu
slicer;

nie wykonuje ¢wiczen
praktycznych, nie oddaje prac
albo oddaje prace
niekompletne;

wymienia podstawowe
pojecia z zakresu grafiki
3D, druku 3D, animaciji,
filmu i dzwieku;

rozpoznaje podstawowe
formaty plikow, takie jak
STL, OBJ, MP4, MOV,
WAV i MP3;

Z pomocg nauczyciela
tworzy prosty obiekt z bryt
podstawowych;

Z pomocg nauczyciela
importuje model do
programu
przygotowujgcego
wydruk;

rozpoznaje podstawowe
elementy drukarki 3D,
takie jak stot, dysza,
ekstruder i filament;

Z pomoca hauczyciela
wybiera podstawowe
parametry wydruku;

wyjasnia podstawowe
pojecia zwigzane z
obiektami 3D, skanowaniem,
drukowaniem, animacja,
obrazem filmowym i
dzwiekiem;

rozpoznaje podstawowe
formaty modeli 3D,
materiatéw wideo i plikéw
audio;

tworzy prosty model 3D z
wykorzystaniem bryt
podstawowych oraz
podstawowych
przeksztaicen;

potrafi pozyska¢ model z
legalnego zrodta i
zaimportowa¢ go do
programu;

wykonuje podstawowg
korekte skali i potozenia
modelu przeznaczonego do
druku;

zna podstawowe zasady

poprawnie wyjasnia pojecia
zwigzane z modelowaniem,
skanowaniem i drukiem 3D
oraz animacjg, filmem i
dzwiekiem;

rozréznia formaty modeli 3D
oraz wybiera wtasciwy
format do druku, wizualizaciji
lub dalszej obrdébki;

pozyskuje model 3D z
legalnego zrédta, ocenia
jego przydatnosc i
przygotowuje go do
przetwarzania;

samodzielnie tworzy prosty,
funkcjonalny model 3D;

modyfikuje model pod katem
wymagan wydruku: ustawia
skale, orientacje, grubosc¢
$cian oraz podstawowe
elementy konstrukcyjne;

dokonuje podstawowej
optymalizacji modelu lub
skanu 3D;

sprawnie postuguije sie
terminologig dotyczaca
projektowania obiektéw 3D,
druku addytywnego,
animacji, wideo i dzwieku;

samodzielnie pozyskuje,
modeluje, skanuje i
przetwarza obiekty 3D
zgodnie z wymaganiami
projektu;

ocenia poprawnosc¢
geometrii modelu oraz
przygotowuje go do
bezproblemowego wydruku;

dobiera materiat, orientacje
modelu, wysoko$¢ warstwy,
wypetnienie, podpory,
temperature, predkosc i
chtodzenie odpowiednio do
charakteru obiektu;

samodzielnie konfiguruje
drukarke 3D w
podstawowym zakresie oraz
bezpiecznie przeprowadza
wydruk;

w petni opanowat
wiadomosci oraz
umiejetnosci okreslone
programem;

realizuje ztozony, autorski
projekt taczacy modelowanie
lub skanowanie 3D, druk 3D,
animacje, materiat filmowy
oraz dzwiek;

projektuje obiekt 3D zgodnie
z konkretnym
zastosowaniem uzytkowym,
technicznym,
ekspozycyjnym lub
multimedialnym;

samodzielnie diagnozuje i
rozwigzuje problemy
dotyczace geometrii modelu,
orientacji wydruku, podpdr,
adhezji, jakosci powierzchni i
powtarzalnosci wydrukéw;

wykorzystuje skanowanie 3D
lub fotogrametrie jako zrédio
wiasnych obiektow do
dalszego modelowania,




nie potrafi korzysta¢ z osi
czasu ani utozy¢ klipu wideo
lub dzwieku;

nie zna podstawowych zasad
eksportu materiatu
animowanego, filmowego lub
dzwiekowego;

nie rozpoznaje podstawowych
formatéw plikow 3D, wideo i
audio;

nie przestrzega zasad
bezpiecznej pracy z drukarka
3D, komputerem i
urzgdzeniami rejestrujgcymi;

nie przestrzega zasad BHP i
ochrony przeciwpozarowej;

nie wykazuje systematyczno$ci
i nie podejmuje préb
uzupetniania zalegtosci.

uczestniczy w
przygotowaniu i
rozpoczeciu wydruku;

rozpoznaje podstawowe
pojecia zwigzane z 0sig
czasu, klatkg i animacja;

Z pomoca nauczyciela
tworzy prostg animacje
opartg na przesunieciu,
obrocie lub zmianie skali
obiektu;

dodaje prosty tekst albo
dzwiek do projektu;

importuje klip filmowy lub
plik audio do programu;
wykonuje proste ciecie
materiatu filmowego;

rozpoznaje podstawowg
role Swiatta, muzyki i
efektow dzwiekowych;

Z pomocg hauczyciela
zapisuje lub eksportuje
projekt;

przestrzega
podstawowych zasad
BHP i ochrony
przeciwpozarowej;

pracuje wolno, wymaga
statej pomocy i wykonuje
¢wiczenia niestarannie.

przygotowania modelu w
slicerze;

dobiera podstawowe
ustawienia: wysoko$¢
warstwy, wypetnienie,
temperature i podpory
wedtug instrukcji;

uczestniczy w konfiguraciji
drukarki oraz drukuje prosty
obiekt pod nadzorem;

potrafi wskaza¢ podstawowe
btedy wydruku, takie jak
staba przyczepnosc,
nitkowanie lub
nieprawidtowo wykonana
pierwsza warstwa;

rozréznia podstawowe
rodzaje animac;ji;

postuguije sie osig czasu,
warstwami i prostymi
klatkami kluczowymi;

tworzy krétki klip animowany
z prostym ruchem obiektu;
wykorzystuje podstawowe
symbole, przyciski lub
elementy tekstowe;

wykonuje podstawowe
dziatania zwigzane z
importowaniem materiatu
filmowego i dzwiekowego;

montuje krotki materiat
filmowy z kilku klipow,
stosujgc proste ciecia i
przejscia;

dobiera prosty podktad

poprawnie konfiguruje
podstawowe parametry
drukarki i slicera;

dobiera materiat oraz
parametry wydruku do
rodzaju modelu;

samodzielnie przygotowuje
plik do druku i nadzoruje
proces wydruku;

ocenia jako$¢é wykonanego
obiektu oraz wskazuje
podstawowe przyczyny
btedow;

rozréznia rodzaje animac;ji
oraz dobiera odpowiednig
technike do celu projektu;

sprawnie postuguije sie osig
czasu, warstwami i klatkami
kluczowymi;

tworzy krotka, logiczng
animacje z zastosowaniem
symboli, tekstu, prostych
przyciskéw i dzwieku;

wykorzystuje podstawowe
elementy kodowania do
sterowania obiektami lub
przejsciami;

projektuje prostg galerie
animowang albo menu
filmowe;

rozpoznaje kontenery wideo,
kodeki i ich zastosowanie;

rejestruje oraz montuje

diagnozuje typowe btedy
druku i podejmuje skuteczne
dziatania naprawcze;

wykonuje postprocessing
wydruku, odpowiednio do
uzytego materiatu i
zatozonego efektu;

dobiera program do
wykonania animacji 2D, 3D,
interaktywnej lub filmowej;

samodzielnie projektuje
scene, 0$ czasu, klipy,
symbole, przyciski, teksty i
elementy nawigacji;

wykonuje spdjng animacje z
wykorzystaniem klatek
kluczowych, przejsc,
dzwieku i podstawowe;j
interakcji;

Swiadomie wykorzystuje
kodowanie do sterowania
zachowaniem obiektow lub
dzwiekiem;

projektuje funkcjonalng
galerie animowang albo
menu filmu;

poprawnie dobiera format,
kodek, rozdzielczo$¢, liczbe
klatek i bitrate do
przeznaczenia materiatu
filmowego;

Swiadomie wykorzystuje
Swiatto, kompozycje, ruch
kamery i wielkosci planéw w
budowaniu dramaturgii

druku lub animacji;

potrafi uzasadni¢ kazdy
dobdér materiatu, parametréow
drukowania oraz metody
postprocessingu;

tworzy autorskg animacje o
spéjnej narracji, wkasciwym
rytmie, czytelnej typografii,
interakcji i poprawnie
zaprojektowanym dzwieku;

wykorzystuje kodowanie do
tworzenia bardziej
zaawansowanej interakciji,
nawigacji, sterowania
obiektami lub dzwiekiem;

realizuje film z przemyslang
dramaturgig obrazu i
dzwieku, swiadomie stosujac
Swiatto, kompozycje, ruch
kamery, montaz, narracje i
muzyke;

prawidtowo optymalizuje pliki
do réznych kanatéw
prezentacji, na przyktad
Internetu, urzgdzen
mobilnych, projekcji lub
prezentac;ji offline;

tworzy dokumentacje
projektu obejmujaca zrodta
materiatéw, licencje,
parametry modeli,
ustawienia wydruku, uzyte
formaty oraz ustawienia
eksportu;

proponuje oryginalne
rozwigzania techniczne i
artystyczne wykraczajgce




muzyczny, efekt dzwiekowy
albo narracje;

potrafi wskazac role Swiatta i
podstawowych wielkosci
plandw filmowych;

eksportuje materiat do
podstawowego formatu;

przestrzega zasad BHP i
ochrony przeciwpozarowej;

wykonuje zadania o $rednim
stopniu trudnosci, jednak
popetnia zauwazalne btedy
techniczne i estetyczne.

materiat filmowy,
wykorzystujgc wtasciwe
kadrowanie, podstawowe
plany, ciecia, przejscia i
napisy;

wykorzystuje Swiatto w
sposéb zgodny z tematykag
sceny;

rejestruje, importuje i edytuje
Sciezke dzwiekowa;

dobiera narracje, muzyke i
efekty dzwigkowe zgodnie z
trescig filmu;

eksportuje projekt z
poprawnie dobranymi
podstawowymi parametrami;

przestrzega zasad BHP,
ochrony przeciwpozarowej,
praw autorskich i licencji;

wykonuje prace estetycznie,
starannie i potrafi poprawi¢
wiekszos¢ wtasnych bteddw.

obrazu;

sprawnie montuje materiat
filmowy, zachowujgc
ciggtosc, rytm, czytelnosé i
zgodnos¢ obrazu z
dzwiekiem;

rejestruje oraz edytuje
dzwiek, kontrolujgc
parametry nagrania,
czystos¢ sciezki i poziomy
gtosnosci;

tworzy narracje dzwiekowa,
dobiera muzyke i efekty w
sposob wspierajgcy
dramaturgieg filmu;

optymalizuje parametry
materiatéw animowanych,
filmowych i dzwiekowych do
publikacii;

wykonuje projekty bardzo
starannie, estetycznie,
doktadnie, terminowo i z
zachowaniem zasad BHP;

przestrzega praw autorskich,
licencji oraz zasad legalnego
korzystania z modeli,
muzyki, dzwiekdw, obrazow i
filmow.

poza wymagania
programowe;

wykazuje kreatywnosg¢,
samodzielnosé,
odpowiedzialnos¢ za sprzet
oraz wysoka kulture pracy;

wykonuje zadania bardzo
starannie, estetycznie,
doktadnie i terminowo;

moze zaprezentowac projekt
jako element portfolio
zawodowego, dokumentacje
procesu technologicznego,
prototyp produktu, animacje
promocyjng lub krotki
materiat filmowy.

Opracowat Andrzej Skomorowski




